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Edukacyjna Gra Logiczna,
Planszowa, Nauka Liczenia,
Matematyka | Kolory

Cena 40,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy kec007-77

Kod producenta 267_007-77

Kod EAN 5904659176268
Producent Brak

Opis produktu

Edukacyjna Gra Logiczna, Planszowa, Nauka
Liczenia, Matematyka | Kolory

Jest to zabawna gra rodzinna, ktéra zachwyci graczy w kazdej kategorii wiekowej. Cwiczy spostrzegawczo$¢, refleks a przy
tym rozwija umiejetnos¢ liczenia w zakresie do 10. Nasz zestaw idealnie taczy nauke liczenia ze Swietng zabawa!

Gtéwne cechy:
DR YRS NGRT rbach,

Zasady gry:

Do wyboru mamy 2 tryby gry: dopasowywanie koloréw i liczb oraz trudniejsza - odliczanie w gére lub w dét w zakresie do 10.
W obydwu trybach przygotowanie do gry jest takie samo. Gracze otrzymujg wyjsciowe karty, na ktérych uktada¢ beda zetony.
Nastepnie wybieramy uczestnika, ktéry rozpocznie gre i zakreci spinerem.

DOPASOWYWANIE KOLOROW | LICZB (ZIELONA STRONA)

Jest to tatwiejsza wersja gry. Tutaj zadaniem graczy jest jak najszybsze dopasowanie zetonéw pod wzgledem kolorystycznym
lub liczbowym. Za kazdym razem gdy zabieramy zeton z gtéwnej planszy na gtos nalezy powiedzie¢ albo kolor albo cyfre,
ktéra dopasowalismy. Gdy wszystkie zetony sg juz roztozone - kolejny gracz kreci spinerem i bawimy sie dalej.

Na koniec - gdy wyczerpane sg juz wszystkie zetony - podliczamy nasze stosy. Gracz, ktéry posiada najwiecej zetonéw
wygrywa.

ODLICZANIE W GORE | W DOt W ZAKRESIE DO 10
(FIOLETOWA STRONA)

Jest to trudniejsza wersja gry. Na polu "wild" umieszczamy
dowolny zeton. Zadaniem gracza jest utozenie zetonéw w
ciggu liczb albo do petnej 10 albo do 1. Przyktad: jesli
odliczamy w gére na pole z numerem 6 potozy¢ mozemy
tylko cyferke 7. Starsze dzieci licza w pamieci - dla mtodszych
na kartach przypisane sg podpowiedzi. Za kazdym razem gdy
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dojedziemy do 1 lub petnej 10 odktadamy nasz stos na bok i
uktadamy od nowa. Gdy w spinerze skoncza sie zetony -
podliczamy wszystkie krazki. Wygrywa osoba, ktéra posiada
najwiecej zetonéw.

Zestaw zawiera:
| BRGIRIRIAIE Ry RigRer"

Specyfikacja:

Dla dzieci: powyzej 4 roku zycia

Liczba graczy: 2-6

Wymiary planszy ze $rednica 24cm, wysokos¢ ok.11,8cm
spinnerem:

Srednica kart: 12cm

Srednica zetonu: 3cm

Wymiary opakowania: 32,5 x 25 x 6cm

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

