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Gra Doktor Dzieciot | Szalony
Robaczek Ztap Robaka
Przecena 2

Cena 43,95 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Czas wysyiki 24 godziny

Numer katalogowy kec007-119 przecena 2
Kod producenta 267_007-119 przecena 2
Kod EAN 5903839611766
Producent Brak

Opis produktu

Produkt nowy, przeceniony tylko z uwagi na delikatnie
uszkodzone opakowanie (widoczne na zdjeciu).

Gra Doktor Dzieciot | Szalony Robaczek

To niesamowita i zaskakujaca gra z dzieciotem w roli doktora. Do uleczenia jest chore drzewo, w ktérego pniu siedzi szalony
robaczek. Gra uczy refleksu, koordynacji wzrokowo-ruchowej a z kazdym kolejnym stuknieciem dzieciota w pien drzewa
napiecie rosnie:) To super zabawa dla catej rodziny.

Zasady gry

Celem gry jest pozbycie sie z pnia drzewa szalonego robaczka, ktéry je podgryza :) Dzieciot doktor sprawdzi sie tu
niezawodnie. Aby rozpoczg¢ gre nalezy:

! HEHRAR SORI B VTR SRR a Y rRE I ATy PR MRS R IR, PNiU drzewka,

Gracze kolejno krecg strzatkg na tarczy. Tarcza posiada 6 podziatek: kolor zielony, zétty oraz niebieski oznaczaja, ze
ustawiamy pierscien na pniu drzewa na odpowiedni - wylosowany kolor, znak zapytania oznacza, ze gracz moze dowolnie
wybrac sobie kolor, pole oznaczone jako "X2" oznacza, ze gracz moze wykona¢ dwie rundy z rzedu, natomiast pole oznaczone
jako "X" oznacza, ze nasza kolejka przepada.

Po kazdym wylosowaniu koloru i ustawieniu obreczy na odpowiedni kolor uzywamy dzieciota - naciggamy go i puszczamy - co
powoduje, ze uderzajac w papier robi w nim dziurke. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza przebije stoje drewna na tyle aby
pozby¢ sie robaczka.

Zestaw zawiera:
‘ stojow drzewa,
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Wymiary:

Opakowania: 27 x 26,5 x 11cm
Drzewa z dzieciotem: 23 x 23 x 10cm
Papieru ze stojami drzewa: $rednica ok. 9cm
Tarczy do losowania: srednica ok. 11,5cm

Specyfikacja:

Minimalna ilos¢ graczy: 2
Gra: nie wymaga uzycia baterii
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