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Gra Na Refleks Dopasuj Gumki,
DING DING RING, Kolorowe
Gumeczki, Karty, Dzwonek, Kto

Pierwszy

Cena 40,00 zt

Dostepnos¢ Aktualnie niedostepny
Czas wysyfki 24 godziny

Numer katalogowy kec007-59

Kod producenta 267_007-59

Kod EAN 5904659175070
Producent Brak

Opis produktu

Edukacyjna Gra Na Refleks Dopasuj Gumki, DING
DING RING, Kolorowe Gumeczki

Jednym z najlepszych i najskuteczniejszych sposobdw na nauke jest zabawa. Nasza gra uczy zaréwno spostrzegawczosci,
zrecznosci, logicznego myslenia jak i koordynacji wzrokowo-ruchowe;.
Zabawka zapewni Twojemu maluchowi mnéstwo dobrej zabawy dodatkowo wspomagajgc rozwdj intelektualny.

Zasady gry
! @Wéﬁ%@%@% e L R SR BRARERETISy jak i ilosc na doni

Swietna gra na imprezy - dla dzieci, mtodziezy i dorostych. Wykaz sie ponadprzecietnym sprytem, zwinnymi palcami i zostah
gumeczkowym mistrzem!

Zestaw zawiera:
I BRlanRkeR S dnsh auameczek,

Specyfikacja:

Wymiary opakowania: 28 x 22,6 x 5,3cm
Wymiary karty: 8,7 x 5,7cm
Srednica dzwoneczka: 7,3cm

Dla dzieci: powyzej 4 roku zycia
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llo$¢ graczy: 2-6
Czas rozgrywki: 10-15 min.
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